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Eine Arbeif von Jordan Crandell in der Neuen Galerie.

(Foto: Kotnegg)

Bewegung, Computer
und Datenbanken

Mit gleich drei Ausstellungen eréffnet die Grazer Neue Galerie ihre

Frithjahrssaison. Die Hauptschau wird von Jordan Cranda

e sehermwerte Ausstellung

des Amerikaners Crandall
[ .decumenia - Teillnebrner) in der
Meuen Galerie ist die erste grofe
Personalausstellung dicses span-
nenden Kinstlers in Eurcpa
Crandall benutrt Filme wnd Da-
tenbanken aws dem Milltdrbe-
reich, genaues wie versteckts Ka-
meras am Kirper, Nachtsichges
rite und andere visuelle Cordite
und Systeme, mit denen o Bewe-
gung analysiert. Seine for die
Angstellung entstandens stobent-
eilige Installation ,Drive” wer-
bindet traditionelle Filmischno-
logien mit militarischen Erken-
nungs- und Zielverarbeitungs-
technologien. Thvr Kinstler rea-
giert damndt auf das Falktem, dass
das Kino cine Reihe von Konven-
tianen erstellt hat dusch welehe
Bewegung dargestellt wird. In
computerisierien Verfolgungs-
und Zielverarbeltungssstiemen
wird Bewegung jedoch anders
angereiFt Sie wird dber die Ver-
arbeitung threr Computerdaten
dargestellt. Das Format der visu-
ellen Datenbank wird suf das -
mische Bldield pelog, sodass die
seiden lechnologien vermischt
WETHETL Heweiinpen wenden we=
uger dargestellt als werfs g, =

nauso wie bel Crandall der Vier-
hindungen rwischen BMensch und
Maschine awufeeigt und analy-
giert, indem er ".:'rrh:im'!u:'tgrn
wischen traditionellen Filme
techniken wund militirischen
Bildbearbeitungstechnologien
herstellt, die .P..m'irh,u':gﬂ', mal
Darstellungen won Sex, Kbrper

Vaon I.".'l.'a.l:.: Niegelbhell

und Bewegung haben. Er ver-
wiirsidef Diafen von sich wiederho-
lenden Bewegungen, die im Com-

puter miteinander verschrmodren |

werdén = e entstehen gleichsam
Bewegungsschablonen, die wver-
anschaulichen, wis unsere K-
per und Sinnesorgane duarch
technische Systeme beeinflusst
wierden. ,Wenn (ber den virtuel-
len Faum disioutiert wird, reden
reanche Leute vom Tod des Ge-
genstandes, wvon Entkérperli-
chung, von YVerschwinden und
Irnmaterialitit - fllr mich aber ist
Virtualmierung ein Materialise-
rungsprozess, Er hilft, die physi-

| kalisene Wirklichloeit zu formen,

und du kannst & Qberall sehen,
sogar in den banalsten Situatio-
nien. Das Hin- und Hergehen bei-
spiclsweise anzuschauen, heift

estritten.
alltigliche Bewegungscodes an-
ruschasen, und diesss Cocdes sind
mit technologischen Systemen
verbunden. Und wir befinden wne
niemals ganz im Bealen oder ganz
i ViFtuellén, sondenr immer
rwischen belden in Bewsgung,
wie beim YVor- und Zurickgeben
in enem Baum nach unserermn o-
genen Taki und nach dem Takt
dor Technologien und Bilder, die
uns anstreibon.,. Du hast also
nicht Mnger ein COhbjext, das fir
sich steht, o edstiert vielmehr
ein Bewegungsschwung”, es
funktioniert als Transformie-
rungsprozess. Das Objelt wird
zum Trajekt... Es ist ein Hybrid,
der steh mmer dazwischen befin-
det™ (Crandall)

Bernhard Wolf beschiftigt sich
im Stiegenhaus mit der Fetischi
sierung der Warenwelt, die won
Charakteren des Gffentlichen Le-
bend (Holmt iber i'ipu.n:[rl:l:'l bis
Amanda Klachl) vorangetrieben
wird, Drese entsprechen nicht

| reilen Menschen, sondem existie-

ren aue virtuell, abber fhee deslo=

| gische Punktion ist real® (Peter

Wieibel), Im Studio wird mit Cle-
rmgne Stecher die Austellungsrel-
iz Fur Lraftk weltergefithet (aus-
fahrlicher Bericht folgt)



